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ПРАВИЛА ИГРЫ В ЧЕМПИОНАТЕ

На каждый тур составляется специальная программа, включающая в себя десять реальных футбольных матчей. 

В программу включаются матчи чемпионатов ведущих футбольных держав Европы.

ПРОГРАММА НА МАТЧ 
И ПОРЯДОК ЕЕ ЗАПОЛНЕНИЯ

	ПРОГРАММА НА МАТЧ – это перечень реальных футбольных матчей, исход которых необходимо спрогнозировать  участ​нику соревнований.


Для более конкретного понимания рассмотрим программу (см. образец № 1)

Образец №1

	24-й тур (25.09.2012)

1. 26.09 Арсенал – Ньюкасл

2. 27.09 Мюнхен-1860 – Штутгарт

3. 27.09 Герта – Гамбург

4. 27.09 Марсель – Ницца

5. 27.09 Страсбур – Нант

6. 27.09 Рубин – Зенит

7. 28.09 Динамо – Шинник

8. 28.09 Валенсия – Реал М

9. 28.09 Эвертон – Лидс

10. 29.09 Динамо Мн – Торпедо-СКА


После наименования тура, в скобках указана дата отправки прогнозов. Каждый матч, включенный в программу, имеет свой порядковый номер. Сроки направления программы участнику продуманы таким образом, чтобы оставалось достаточно времени для обдумывания прогнозов. Получив программу на предстоящий тур, участник прогно​​зи​рует предложенные матчи, и свой вариант прогнозов передаёт организаторам.

Получив программу, участник заполняет карточку для прогнозов. Разборчиво записывает название турнира, номер тура, а также свою фамилию. Далее – в клеточках, соответствующих каждому матчу, проставляет свои прогнозы. После того, как   карточка для прогнозов заполнена, она должна быть отправлена  в  адрес  организатора, в указанные в программе сроки.
Образец №2

	10  тур ЧФД 2012/13
Команда  «Ювентус» 
Фамилия   Агаджанян Армен
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СЧЕТ МАТЧА 

И ТУРНИРНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ

Счет в матче определяется следующим образом:

 если ваша команда угадала реальный исход какого-либо матча, а соперник нет, то вы забили гол на этом прогнозе, а соперник пропустил;
 соответственно, если соперник угадал исход, а вы нет, то гол забит в ваши ворота;
 если, и вы, и соперник одновременно – угадали или не угадали реальный исход, какого-либо матча, то взятие ворот в этих случаях не происходит.
КАК ЖЕ ПРОСТАВЛЯЮТСЯ 

ПРОГНОЗЫ В КАРТОЧКЕ?

Очень просто:

 если вы считаете, что в матче победит команда, указанная первой, то ставите  цифру "1";

 если, по вашему мнению, победит команда,   указанная   второй,  то   проставляете  цифру "2";

 если предполагаете, что матч закончится вничью, то вписываете знак "х".
Так заполняются карточки при игре на нейтральном поле или в гостях.

При игре дома, команда «хозяин поля» имеет право на пробитие пенальти, т.е. ее владелец выбирает 1 любой из десяти матчей, включенных в программу (наиболее труднопредсказуемый, по  его мнению)  и  в  соответствующей клеточке, обозначающей номер этого матча, ставит 0. Окончательный счет матча фиксируется по сумме забитых и пропущенных мячей в десяти матчах программы тура.

Исход реального футбольного матча фиксируется по основному времени.

Места команд в соревнованиях определяются по сумме очков, набранных во всех встречах данного турнира. За выигрыш начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, за поражение – 0 очков.

В случае равенства очков у двух и более команд  преимущество имеет та команда, у которой:

* больше всех набранных очков;

* лучшая разница забитых и пропущенных мячей;

* наибольшее число забитых мячей во всех встречах;

* наибольшее число побед во всех встречах;

* наибольшее количество угаданных исходов во всех встречах;

* по результатам игр между собой (число очков, число побед и далее – разность забитых и пропущенных мячей, число забитых мячей, количество угаданных исходов).

Для более четкого понимания того, как определяется счет матча, рассмотрим пример, допустим встречались команды «Эвертон» и «Редигерово». Хозяином поля являлся «Эвертон» (см. образец № 3). 

Определив итог этого матча, мы обнаруживаем, что «Эвертон» одержал победу со счетом 2:1. На 2-м прогнозе  хозяева  пробивали пенальти (прогноз с цифрой "1х"), однако гости правильно спрогнозировали данный матч, отразив тем  самым  одиннадцатиметровый. Но хозяе​ва не унимались и на 4-м прогнозе все-таки открыли счет, а на 7-м закрепили успех вторым мячом. Гости же, смогли провести только гол престижа на 9-м прогнозе.

Образец №3

	Номера матчей
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Реальные исходы
	1
	1
	2
	2
	х
	х
	1
	1
	1
	1

	Прогнозы «Эвертона»
	2
	1
	1
	2
	х
	1
	1
	1
	х
	1

	Прогнозы «Редигерово»
	х
	1
	1
	1
	х
	1
	2
	1
	1
	1


Итак, в программу всегда включается 10 реальных футбольных матчей. 
В ряде случаев итог реального футбольного матча, вошедшего в программу тура, при подведении итогов тура не учитывается. Это происходит если:
 матч не сыгран во временные сроки (отменен или перенесен), указанные в программе (см. образец программы);

 в матче произойдет смена хозяина поля (это правило не распространяется на встречи команд из одного города);
 матч не был доигран до конца и его итог не утвержден соответствующими футбольными органами;

 матч не состоялся и одной из команд за неявку засчитано техническое поражение.

НЕ НАРУШАЙТЕ ПРАВИЛА ИГРЫ!

 Если, играя в гостях или на нейтральном поле, команда ошибочно проставляет пенальти, который разрешается проставлять только при игре дома, то такой прогноз аннулируется и допускается к игре в виде знака «–» (как не угаданный прогноз).

 Если одна из команд не передала прогнозы на очередной тур (или любой другой матч), то: 
В ЧФД 2013/14 будет действовать правило "вчерашнего прогноза" (сокращен. - вчп) - это когда при неявке твоей команды за тебя играют прогнозы твоей команды прошлого тура, но есть ряд условий при вчп:

1 неявка – вчп

2 неявка – вчп

3 неявка – (если подряд - вчп + штраф в виде снятия 3 очков; если не подряд - вчп + штраф в виде снятия 1 очка)

4 неявка – (если 3 подряд - вчп + штраф в виде снятия 3 очков; если не подряд - вчп + штраф в виде снятия 2 очка)

5 неявка и последующие – (вчп + штраф в виде снятия 3 очка)
 Прогноз, который поступил после последнего срока приема, указанного на сайте, приравнивается к неявке на игру чемпионата. 
КУБОК ЧФД

Общие положения 

Параллельно чемпионату  будет разыгран Кубок ЧФД, в котором примут участие все участники. 

Как и в реальном футболе, матчи на Кубок у нас состоят из основного времени и, если понадобится, – из дополнительного, а также серии послематчевых пенальти. Команды на каждой стадии розыгрыша Кубка встречаются дважды (дома и в гостях) со своим соперником.

Победители каждой пары определяются по результатам двух игр. Если по сумме двух игр зафиксирован ничейный результат, то победителем становится команда, забившая наибольшее количество мячей на чужом поле. Если этот показатель окажется одинаковым, то тогда назначается дополнительное вре​мя. Причем, ес​ли дополни​тельное время закончится вничью (0:0), то будет назначена се​рия пенальти, при дру​гом ничейном  исходе  дополнительного  времени (1:1) в следующий этап выходит команда, играющая ответный матч в гостях, за счет голов, забитых на чужом поле.
Если же и пенальти не выявят победителя, то в следующий этап выходит опять-таки команда, играющая ответный матч на выезде. В Кубке очень выгодно проводить второй матч дома, поэтому и такой подход к определению победителя. Почему? Смотрим дальше!

Финальный матч проходит на нейтральном поле. Поэтому в финале в случае отсутствия победителя даже при помощи серии пенальти назначается переигровка. Если же и переигровка  не  назовет  победителя, то обладателем Кубка объявляется команда, имеющая наименьший регистрационный номер.

Основное время

Его итог подводится по общим правилам и включает в себя программу из десяти матчей.

Дополнительное время

Как и в футболе, у нас оно составляет 1/3 часть от основного времени. На каждый первый кубковый матч программы выглядят абсолютно одинаково,  как и на чемпионат (10 реальных матчей). А на ответный матч Кубка, в программу включается 13 матчей. Прогнозы на матчи с 11-го по 13-й и будут являться при необходимости дополнительным временем. Команда, проводящая ответный матч дома, дополнительно имеет право еще один раз проставить пенальти в прогнозах с 11 по 13.

Серия пенальти

Послематчевые пенальти могут состоять из двух серий. Первая заключается в том, что каждая команда пробивает по пять ударов. Для этого, участник, отправляя прогнозы на ответный матч, выбирает пять любых прогнозов (с 1-го по 13-й) и указывает их номера.
Это будет означать, что именно этими пятью прогнозами участник пробивает пенальти первой серии. Хозяин поля, при пробитии пенальти первой серии, не имеет права  выбирать прогнозы из числа тех, на которых у него стоит пенальти (таких прогнозов, получается два – один  в  прогнозах  с  1-го по 10-й,  а второй - с 11-го по 13-й). Если выбранный прогноз угадан, то пенальти реализован, результат соперника в этом прогнозе не берется во внимание и ни на что не влияет.

Если первая серия не назовет победителя, то назначается вторая, смысл которой заключается в следующем: все прогнозы начинают просматриваться по порядку с 1-го по 13-й и как только кто-то из сопер​ников первым забивает гол (уже по правилам основного времени), тот и выигрывает, а вторая серия пенальти на том и прекращается. Причем, во второй серии прогнозы хозяев с двойным прогнозом уже берутся во внимание.

Если же и вторая серия не назовет победителя, то в следующий этап выходит команда, проводившая ответный матч в гостях.

Как видите, хозяин поля второго матча имеет ощутимые «льготы» (как и в футболе). Ему гарантирована возможность пробить пенальти и в основное, и в  дополнительное время, в то время, как гости в футболпрогнозе этого лишены, они вынуждены лишь отражать эти пенальти. Только поэтому, если гости удержат   ничейный счет и после второй серии пенальти, то они выходят в следующий этап.

Образец №4
	1/4 финала КУБОКА ЧФД 2012/13
Команда     "Брест Юнайтед"      
Фамилия   Шукюров Рауф
1-й матч

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

х

1

х

2

1

1

1

х

1

х

2-й матч

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

2

1

х

1

1

1
1
2

1

2

1

1
2
















